LES 96

pojovani se s pfirodou, spoluprace, probuzeni smysld.

POSTUP: Pro hru se nejvice hodi listnaty les s pestrym zastoupenim réiznych druhd, pfipadné park nebo remizek. Zaci se
rozdéli do dvojic. Jeden z dvojice si zavaZe o€i tak, aby nevidél. Jeho ofima se stava jeho kamarad. Ten vybere néktery ze
strom( v blizkém okoli (pedagog predem uréi, v jakém okruhu se déti majf pohybovat). Poté pedagog vydéa zvukovy signal
(napt. klepne o sebe dfivky). Zaci, kteFi vidi, zavedou své spoluzaky ke stromaim v okoli. Kazdy ze slepych 7akei je pFiveden
ke ,svému" stromu a jde se s nim seznamit. Osahava jeho keiru, pfivoni, zjisti velikost kmene, tvar kofend, piipadné chut
stromu, jaka je pida pod stromem... Cokoli Zéka napadne. Kamardd mu mdZe poméhat a navadi jej otazkami: ,Je kdra tveé-
ho stromu drsnd, hladkd nebo hrbolatd?”, ,Vnimds, 7e ten strom Zije?", ,Kam vedou jeho kofeny?”, ,Dosdhnes na néjakou
vétvicku?”, ,Jaky tvar maji listy?", ,Roste rovné, nebo nakfivo?” atp. Po uréeném ¢asovém limitu 5 minut jsou nevidom{
7aci odvedeni zpét do vychoziho bodu. Po rozvézani oti se 7aci snazi uhodnout, ktery strom je ,jejich”. Pokud se Zakovi
nedaff strom najit, méize mu kamarad pomahat napovédou ,piihofiva/samé voda"”.

TIP PRO PEDAGOGA: Na zatatku aktivity je potfeba zdUraznit, Ze ten, kdo vidi, ma veskerou zodpovédnost za svého
kamarada. Musi ho vést velice opatrné, upozornit na viechny nerovnosti, vétve, nebezpeti apod.

vyvs

ohledné stromu jim nejvice napovédélo, Ze je to prévé jejich strom (kiira, viing, pida...)? Ceho si prvniho vsimli, kdyz strom
nalezli? Jaky byl prvni pocit, kdyZ strom objevili? Jak jste se citili v roli nevidomého? Bylo tézké spolehnout se na svého
kamardda? Jak jste se citili v roli privodce?

@ Les — co se mi vybavi? (funkce lesa)

CIL: Sezndmenf s funkcemi lesa.

CAS: 45 min.

POMUCKY: drobny predmét z lesa, platény pytlicek, kartitky znazorfujici funkce lesa, kus bilé Latky/velky bily papir,
flipchart/tabule, pastelky

POSTUP: Z4ci se posadi/postavi do kruhu a zavfou o¢i. Pedagog fekne détem, Ze posle po kruhu v pytlicku drobny pred-
mét z lesa. KaZdy si jej v tichosti osaha a posle spoluzakovi. Po prvnim kole schova pedagog predmét za zady, vyzve Zaky,
aby zistali tiSe a nechali si odpovédi pro sebe. Zepta se, kdo si mysli, Ze poznal, o jaky pfedmét 3lo, aby zvedl ruku. Poté
predmét ukaze. Nasledné vyzve Zaky k dalsim dkoldm. V prvnim kole kaZdy, kdo pravé drzi pfedmét, fekne 1slovo, které ho
napadne k lesu, a posle predmét sousedovi. Ve druhém kole fekne, co ma v/na lese rad. Ve tietim kole fekne, prot je podle
néj les dlezity. Pedagog mé pipravené vytisténé karticky s obrazky, které jednotlivé funkce lesa znazorfiuji (z druhé strany
je funkce napsana) a nékolik volnych karticek. Ve chvili, kdy je funkce zminéna, poloZi obrézek doprostted kruhu mezi 7aky
na bily papfr/kus bilé Latky. Pokud 7éky napadne funkce lesa, ktera neni mezi obrazky, dopi3e se na prazdnou karticku a za-
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